CLASSE 1" D

ITALIANO: leggi almeno tre volte pag. 36 del Libro rosso. Approfitta di questi
giorni per dedicarti alla lettura, rinforzandola il piu possibile, attraverso libri,
libretti o fumetti che piu ti piacciono. Completa le schede in allegato (una al

giorno).

MATEMATICA: scrivi almeno 2 righe per ciascun numero da 0 a 9, sia in cifre
che in lettere. Esercitati piu volte a contare oralmente in avanti e indietro, poi

scrivi le conte da9 a3 e da2a9. Completa le schede in allegato.

*Se non hai la possibilita di scaricare le schede (di italiano e di matematica) puoi

riprodurle sul tuo quaderno.



BE BI
____BITA

BU BO BE BA
___ DINO ___NANA

@%OT

TAM RO

-.\/_H-/

B DONE \ ___CCA M__ LA
b -
& RRETTO ~fJ ___SCIA @AL__RO

durre e utilizzare i suoni e le sillabe della famiglia fonica di B.



=2 &

MANQO LUNE ASINI
MANI LUNA ASINO

_‘_f,.;;__e‘;-Osserva i disegni e completa con NA, NE, NI, NO, NU.

B Ve ”@——TE
T gm

HIEN

8 Scrivi e leggi i suoni inversi.

A NE NI NO NU
X X X X

Cerchia i suoni inversi.

ANGELO

=
=

=

=

ONDA /@ UNGHIA

INFERMIERA @—@ ENTRATA

- produrre e utilizzare i suoni e le sillabe della famiglia fonica di N "




(4 Qual é la parola giusta? Indicala con una X.

TARTO VOTALO % TINEMO

TORTA TALOVO MONETI
TROTA TAVOLO TIMONE

{5 Osserva i disegni e completa le parole con TA, TE, TI, TO, TU.

. VAGLIA

___PPO @ __TTO %__CANO

PIAT @CAR__ SHTU_

e riscrivi i nomi degli elementi al posto giusto.
. TEMPERINO ~ FOTO  TELEFONO
MONETE  MATITA

durre e utilizzare i suoni e le sillabe della famiglia fonicadi . =~




(4 Osserva i disegni e completa con VA, VE, VI, VO, VU.

1 ™ lcano ﬁ%ou__
/4 @’F::..\

5 Sottolinea VA, VE, VI, VO, VU. Poi copia le parole
nella vela giusta.

STIVALI e« VELENO e« PAVONE
PERA ¢ VAGONE ¢ TIVU e VOCALI
VIOLINO e« VENTO  RICEVUTA

VU

e e utilizzare i suoni e le sillabe della famiglia fonica di V.




(@ Osserva i disegni, riordina le sillabe e scrivi le parole.

| .7 0] N0) /o) [u/re)

Osserva i disegni e completa le parole con DA, DE, DI, DO, DU.
g N2

" MIGIANA B NO 10 e

Ay
@__NTI ﬁ__LHNo

e e utilizzare i suoni e le sillabe della famiglia fonica di D.




/’// ____PPA ___PPA

e
N e

Ui

S

(5 Osserva i disegni, completa le parole e collegale al suono giusto.
Segui 'esempio.

fiovon) _ZE RBINO._ &3 Pz
~~ oo N ZA
) ' < ZE
. __TTERA y4
Z0
—_ CCOoLl ZU
2 CCHERO

;!-eggi e copia la frase.
LA ZIA SPAZZOLA
UPAZZO DI PEZZA.

pr durre e utilizzare i suoni e le sillabe della famiglia fonicadiz
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L . T T T e

€ coMmE... CavaLLo

(1 Collega gli elementi che iniziano con la € dal suono duro
al loro nome, poi colorali.

CRINIERA i
CASTELLD e=-41 ?} <_
5 «‘ﬁy CORONA

_g_‘.&

‘w‘ \\wm.
" CAVAHLG - i

2 Colora in rosso la consonante C (suono duro).

A\

IL GAVALLO GORRE @ON
LA GRINIERA AL VENTO.

N

3 Colora i suoni CA, CO, CU. Poi osserva i disegni e completa le

parole. I -
_SA i
'—_NO @——META , CU__
T _s0 &5 TEnA SAc_,,.

PERCORSO 2 I simboli alfabetici ® UNITA 2 Le consonanti

0dA Riconoscere e produrre la consonante C (suono duro) riconoscere, nprodurre e uttllzzare i suom
e le sillabe della famtglta fomea da C




@ Collega gli elementi che iniziano con la € dal suono dolce
al loro nome, poi colorali.

I simboli alfabetici ® UNITA 2 Le consonanti ,
ere e produrre la consonante C (suono dolce); riconoscere, riprodurre e utilizzare i suoni
ella famiglia fonica di C. : ‘




I0 CONOSCO LE CONSONANTI

(1 Leggi, completa con la consonante iniziale e riscrivi le parole.

. ORSA —: _IDO . . _UOTA

ADO . OLE oA |
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CONYRONTA!

1 LEGGI | NUMERI, COLORA LA GIUSTA QUANTITA E CONFRONTA
USANDO | SEGNI...

(>) MAGGIORE  (<)MINORE  (=)UGUALE




General ted by Foxit PDF Creator © Foxit Software

ATTIVIT A 47 http://www.foxitsoftware.com For evaluation only.

ADDIZ(oNL... IN MoVIMENT o/

1 CONTA E SCRIVI I NUMERI, POl COMPLETA LE ADDIZIONI.

4 N O

~
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SULLA LINEA DEI NUMERI

1 CONTA, POl COLLEGA OGNI CASSA AL SUO VAGONE USANDO LE LINEE.

Q@ m

2 COMPLETA SCRIVENDO | NUMERI MANCANTI.

O |1 3 5 / 9




